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JAK UCZYC LUDZI POKOLENIA SIECI?
ROZTERKI DIGITALNEGO IMIGRANTA

HOW TO TEACH DIGITAL NATIVES?
DILEMMAS OF A DIGITAL IMMIGRANT

Czy rzeczywiscie dwa Swiaty?

Kiedy w 2001 roku amerykariski dydaktyk Marc Prensky opublikowal artykut Dzg:-
tal natives, Digital Immigrants' réznice miedzy digitalnymi imigrantami a dzie¢mi sieci wyda-
waly si¢ dos¢ wyrazne. Prensky podkreslal, Ze najwigkszym problemem wspéliczesnej
edukacji jest fakt, ze nauczyciele, bedacy digital immigrants, nie wiedza jak nauczac ludzi
pokolenia sieci. Po dziesigciu latach nadchodzi czas na weryfikacje tych twierdzen i wielu
badaczy, w tym tworca rozréznienia?, zauwaza, ze wskazana opozycja jest dzisiaj coraz
mniej znaczaca: starsze pokolenia nabywaja umiejetnosci korzystania z technologicznych
innowacji i czesto sa w tym bieglejsze niz dzieci internetu3. Teoretycznie na zawsze pozo-
stang digitalnym imigrantem (komputer z dostgpem do internetu towarzyszy mi zaledwie
od 12 lat, telefon komérkowy posiadam od 10) i zawsze, gdy mysle o zaznaczonej w tytule
artykuhlu opozycji, przypomina mi si¢ film z YouTube, ktory nazwano: I_earning and Motiva-
tion in the 21st Century*. Przedstawia on kilkoro amerykanskich dzieci zwracajacych si¢ do
swojego nauczyciela takimi stowami: ,,Uczymy si¢ inaczej niz Ty. Nie przygotowuj nas do
swojego Swiata - przygotowuj nas do naszego”. Ten zrealizowany po amatorsku krotki
film, zwraca uwage na niezwykle realny, przynajmniej w polskiej rzeczywistosci, problem?.

! Publikacja dostepna w wersji elektronicznej pod adresem: http:/ /www.marcprensky.com/writing/ Prensky%o20-
%20Digital%e20Natives,”s20Digital%s20Immigrants%20-%20Part].pdf (dostep 10.05.2012)

2 Zob. M. Prensky, H. Sapiens Digital: From Digital Immigrants and Digital Natives to Digital Wisdom. Publikacja
dostepna w wersji elektronicznej: http://innovateonline.info/pdf/vol5_issue3/H._Sapiens_Digital- From_
Digital_Immigrants_and_Digital Natives_to_Digital Wisdom.pdf (dostep 1.05.2012)

3 Zob. D. Holton, The Digital Natives/ Digital Immigrants Distinction Is Dead, or at 1 east Dying, 19.03.2010 — (http://
edtechdev.wordpress.com/2010/03/19/the-digjtal-natives-digital-immigrants-distinction-is-dead-or-at-least-dying/).

4 Zob. http://www.youtube.com/watch?v=K_6GUx1Zx0w&feature=related (dostep 20.11.2010)

5 Por. M. Zylifiska, Skola szkodsi na mizg, Polityka, 2010, nr 36 (2772), s. 28-30.
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Refleksyjne ,,Sieciaki” i wspétczesni autystycy

Postep technologiczny zmienia i musi zmienia¢ nasze spojrzenie na edukacj¢ - bez wat-
pienia nie da si¢ naucza¢ wciaz tymi samymi metodami. Pierwszym i najwazniejszym krokiem, jaki
powinien wykona¢ nauczyciel, by méc lepiej komunikowac si¢ ze swoimi podopiecznymi, jest
wyrazenie checi zrozumienia odmiennoscd tych miodych ludzi. Zeby uczyé miodziez dialogu
z innym cztowiekiem i pézniej z dzielem, co jest niezwykle waznym celem edukacji polonistycz-
nej, trzeba najpierw samemu cheie¢ wejsc z nimi w dialog. Panuje wiele krzywdzacych przekonan
na temat mtodego pokolenia: jedni badacze zachwycaja si¢ digitalnymi tubylcami, inni patrza
7 przerazeniem na ,Sieciaki”, utozsamiajac je z osobami uzaleznionymi od internetu®.

Manuel Castells w Spolecgeristwie sieci przewidywal, ze ,,swiat multimediow beda za-
ludnia¢ dwie zasadniczo odmienne populacje: wehodzacych w interakcje [the interacting]
i weiaganych w interakcje [the interacted]”7. Rzeczywiscie z jednej strony znamy mlodych
ludzi, ktérym media pomagaja tworzy¢ coraz glebsze relacje z przyjaciétmi, koordynowac
spotkania twarza w twarz, umozliwiaja im lepsze poznawanie si¢ poprzez dzielenie pasji
i bycie razem pomimo odleglosci fizycznej. Niewatpliwie o takiej grupie pisza tworcy
raportu Modzi i media. Nowe media a uczestnictwo w kulturzé®. Badacze z Centrum Badan nad
Kultura Popularna Szkoly Wyzszej Psychologii Spotecznej podkreslaja, ze:

we wspilezesmych urzad3eniach telekomunikacyinych drzemie niewykdy potengal uspoleczniciacy, sa one wreex masgynani
do wytwarzania wiegi i relag, as jedyne, cJego nale3y si¢ obaniac, to nadmiar moliwosa i wybordw spolecznych, ktorych one
dostarzgia. Onacza 1o, 3 sied relagi spoleczaneh e byly nigdy gestsxe % dR1S, migdy 1e% wexesniy technologie i elimnino-
waly %raz}eri stuarzamyoh pres, as, prestren, barter spoleczych, polityezmych i kulturonych w takim stopnin, jak ma
to mitejsee AR

Mtodzi ludzie, z ktérymi badacze przebywali, by zrozumiec wplyw mediéw na ich codzienne
zycie, powtarzali, ze komputer nie zastapi prawdziwych spotkar (taka relacja pozostata dla
nich wciaz najbardziej wartosciowa forma kontaktu); wyrazali ograniczone zaufanie do roz-
moéw ekran — ekran i kontaktowania si¢ z nieznajomymi. Trudno jednak przemilczed, ze
autorzy raportu starali si¢ dotrze¢ do mtodziezy, ktéra posiadata duzy krag znajomych. Byly
to osoby otwarte, szybko nawiazujace kontakty, posiadajace swoje pasje i grono najblizszych
przyjaciol, ktorzy ich akceptowali i z ktrymi intensywnie spedzali wolny czas.

Niestety obok refleksyjnych uzytkownikéw nowych mediéw sa takze ci, ktorzy na
cale dni, tygodnie, a nawet lata zamykaja si¢ w swoich pokojach - narkomani internetu.
I tak jak w przypadku kazdego uzaleznienia, przyczyny problemu sa rézne, m.in.: odrzuce-
nie przez rowiesnikow, niskie poczucie wlasnej wartosci, brak porozumienia z rodzicami
czy fakt, ze wszystko lepiej im wychodzi na ekranie komputera, a skutki straszne — izolacja,

6 O stereotypach na temat mtodego pokolenia cickawie pisze R. Zydel w artykule Mtodzi w krywym wier-
ciadle, Harvard Business Review Polska, 2010, nr 10, s. 55-65.

7 M. Castells, Spofecgeristwo sieci, thum. M. Marody, Warszawa 2008, s. 376.

8 M. Filiciak, M. Danielewicz, M. Halawa, P. Mazurek, A. Nawrotny, Modgi i media. Nowe media a nezestnichwo
w kulturze. Raport Centrum badari nad Kulturq Popularna SWPS, Warszawa 2010. Raport powstal w ramach grantu
Nowe media a uzestnictwo mlodych Polakdw w kulturze ze stodkéw operacyjnych w programie Obserwatorium Kul-
tury Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego administrowanym przez Narodowe Centrum Kultury
i jest dostepny w wersji elektronicznej: http://bi.gazeta.pl/im/6/7600/m7600446.pdf (dostep 10.12.2012).

9 M. Krajewski, Stan czuwaniaw: Miodzi i media..., dz. cyt., s. 37.
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osamotnienie, rezygnacja z zycia, czasami proby samobojcze!?. Profesor Gary Small, psy-
chiatra z University of California w Los Angeles uwaza, ze:

d, ktorym internet towargysgy stale od d3iecivistwa, coray bardziel prypomingiq ludzi chorych na antyzm. Majq
problemy 3 komunikowaniem ucgué, rogumieniem cudzego punkiu widzenia i utrgymywaniem relagi spotecmych:
unikajq kontaktn wrokowego, stabo radzq sobie 3 odegytywaniem mowy data (...). Zapanietujq oni mnéstwo in-
Jformagi, ale nie potrafiq ich interpretowai ani robic 3 nich ugythu — kreatywnosé bardzo si¢ dzis ceni, ale coraz;
mniej ludgi jest do niej 3dolnych'. )

Dlatego wiasnie nalezy podkresla¢ z podwojna moca, ze ksztaltowanie kompetencji komu-
nikacyjnych uczniéw jest jednym z podstawowych zadan, jakie stoja przed nauczycielem
polonista. Nie ulega watpliwosci, ze sprawne porozumiewanie si¢ jest umiejetnoscia kluczo-
wa czlowieka XXI wieku. Badacze wymieniaja ja zawsze wéréd kompetenciji, jakie pozwalaja
miodej osobie osiagna¢ sukces w zyciu zawodowym i osobistym!2. Z kolei sprawne porozu-
miewanie si¢ z innymi przenosi si¢ takZze na umiejetnosé rozmowy z dzietem literackim. Jak
jednak uczy¢ dialogu z tekstem, skoro tak ci¢zko przekona¢ do siggnigcia po ksiazke?

Czytanie? I (don’t) like it!

Wyniki sondazu Pracowni Badan Czytelnictwa Biblioteki Narodowej s zatrwazaja-
ce: wedlug nich w 2010 roku az 56% Polakéw nie siggnelo po zadng ksiazke. 46% bada-
nych przyznalo, ze w ciagu ostatniego miesiaca nie zdarzylto im si¢ przeczyta¢ tekstu (mégt
to by¢ takze artykul opublikowany w Internecie) dtuzszego niz trzy strony!3. Okazalo sig,
jak pisze w komentarzu do wynikéw badan Roman Chymkowski, Ze:

istniejq (...) ucgniowie, ktorgy nie mus3q cytaé nawet stresycgen lektur szkolnych, ksiggare, ktiry nie Japogna-

Ja sie 3 katalogami wydawnicymi, lekarze, ktirgy nie majq potr3eby dobyca dodatkowe wiedgy, prawnicy nie-
gainteresowani nowymi ustawami ¢y rogporzadeniami. Jak si¢ okazuje, mosna radzi¢ sobie w s3kole i na
uczelni, mogna funkgonowac w Jawodie, takse takim Jakiadajacym wyzsze wyksgtatcenie, bedac praktycznie
poza tym, co angielsczyna okresla mianem literacy. 25% Polakow 3 wyks3tatceniem wygsgym nie miato kon-
taktu 3 Zadnq ksiagka w cagn roku, a 20% nie cxytato w ciqgu ostatniego miesiqca Jadnego tekstu diugsgego
nig 13y stromy'*.

W obliczu spadku czytelnictwa trzeba po raz kolejny zastanowic si¢ nad tym, w jaki sposéb
przywréci¢ mode na czytanie? Sojusznikéw w walce o mtodego czytelnika mozna szukaé
miedzy innymi w Internecie (portale spolecznosciowe, blogi - nie tylko literackie!5) oraz
innowacyjnych rozwiazaniach technologicznych.

10 Dramatyczne historie nastolatkéw uzaleznionych od Internetu oraz ich rodzin opisuje V. Ozminkowski
w artykule Bunt zamknietego pokoju, Newsweek, 2011, nr 11, 5. 23-25.

11 Cyt. za: ]. Nikodemska, Jak nas psuje Facebig, ,,Focus”, 25.03.2011 (http:/ /www.focus.pl/cywilizacja/zobacz
/publikacje/jak-nas-psuje-facebog/nc/1/)

12 Zob. E. Strawa, Metoda projektu jako narzedzie stugace kstattowanin kompetenci komunikacyjnych uezniow w:
Dylematy wych a i ks3talcenia, red. A. Augustyn, A. Bodanko i N. Niestolik, £.6dz 2011.

13 Zob. Spoteczny zasieg ksiagki 2010, oprac. O. Dawidowicz-Chymkowska, 1. Korys, http://www.bn.org.pl/
download/document/1297852803.pdf (dostep 1.04.2011)

14 R. Chymkowski, Wylqczeni 3 kultury pisma. Komentary do badari spotecznego Jasiegn ksiqiks, http:/ /www.bn.
org.pl/download/document/1297852774.pdf (dostep 1.04.2011)

15 Okazuje sig, ze m.in. blogi ,,szafiarek” (dziewczat, ktore probuja swoich sit w internetowym s$wiecie mody,
proponujac wlasne stylizacje) moga okazac si¢ wspanialym miejscem rozpowszechniania mody na czytanie.
Oto jedna z wypowiedz osoby komentujacej wpisy blogerki: ,,Zainspirowatas mnie do przeczytania ksiazki

i
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Wedtug wynikéw sondazu przeprowadzonego wsrod 25 tys. miodych ludzi w 25
krajach europejskich, 38% dzieci w wieku 9-12 lat przyznaje, ze ma profil na portalu spo-
lecznosciowym. W przypadku nastolatkéw (13-16 lat) ten odsetek wynosi juz 77%!¢. Oka-
zuje si¢ wiec, ze takie wspolnoty moga by¢ skutecznym srodkiem docierania do miodziezy.

Dzisiaj najwigksza popularnoscia w Polsce, wsréd tego typu portali, cieszy
sie Facebook. Zaraz po ogloszeniu wynikéw badan BN na portalu powstalo wydarzenie
pod wiele méwigcym tytulem ,,Caly Facebook czyta”. Tworcom akcji towarzysza stowa
Alojzego Zotkowskiego: ,Fatwiej niektérym ksiazke napisac niz drugim ja przeczytac”.
W opisie inicjatywy przeczytamy: ,,Wydarzenie [zostalo] utworzone przez milosnikow
czytania dla milosnikéw czytania. To wy nadajecie mu ksztalt! Moze przy okazji uda nam
si¢ zacheci¢ innych, ale nic na site”!7. Uczestnicy wydarzenia (a jest ich juz 43 320) co-
dziennie polecaja sobie ksiazki, pisza, co ostatnio przeczytali, co ich zachwycilo, rozczaro-
walo i robig to niezwykle przekonujaco, rzeczowo.

Kolejnym bardzo entuzjastycznym dziataniem bylo ogloszenie ,,Manifestu Czytel-
niczego - czytam dla przyjemnosci”. Jego tworcy pisza, ze:

() Czytelnik jest przyjacielem $wiata rzeczywistego i napisanego. Pomigdzy stronami, kartkami,
ksiazkami Zyjemy miedzy wami. Nie bedziemy wigcej sta¢ z boku, ukradkiem wezytywac si¢
w ksiazke, dumnie stajemy przed wami. Nie jeste$my nudziarzami! Kto powie, Ze czytanie jest
zbedne. Niech tez krzyknie myslenie to brednie! Bedziemy chodzi¢ po ulicach, kawiarniach i pu-
bach. Bedziemy czyta¢ dla przyjemnosci zamiast wiacza¢ smetne wiadomosci'®.

Ponad 18 tys. fanéw zdobyla akcja ,,Ustap miejsca czytajacemu”, ktorej zwolennicy przy-
klejaja w autobusach, tramwajach, metrze, podagach wlepki ze wspomnianym haslem, by zapew-
ni¢ czytajacym godne warunki zatapiania si¢ w lekturze. Bez liku innych tego typu inicjatyw.

Czy rzeczywiscie pomystodawcy wspomnianych akcji sa w stanie przywroci¢ mo-
de na czytanie? Jedni wierza, inni watpia, komentujac: ,,Kampania czytania na Facebooku
to raczej sztuka dla sztuki, bo zrzesza ludzi, kt6rzy i tak czyta¢ lubia (...). Na takich, ktorzy
ksiazki od 20 lat nie mieli w reku, nie podziata™®. Mozna zastanawiac si¢ takze, ile w tych
wydarzeniach prawdziwej troski o czytelnictwo, a na ile wspomniane inicjatywy stanowia
okazje do wypromowania instytucji/firm, kt6re dana akcje organizuja®.

Emilly Giffin — od czasu Twojego postu przeczytatam jej wszystkie ksiazkillll) tacznie z ta najnowsza)
Bardzo Ci dzkuje, ze pozwolitas nam wkras¢ sie¢ w swoje zycie;) a Twoj blog jest pozytywnym kopnia-
kiem(...)” — http:/ /www.makelifeeasier.pl/inne/ cieplo-cieplo-cieplej/ #comments (wpis z 8.05.2011)

16 Zob. Duso dsied w sied (wiadomos$¢ z dnia 18.04.2011 na stronie Przedstawicielstwa Komisji Europejskie]
w Polsce) http://ec.europa.cu/polska/ news/110418_portale_spolecznosciowe_plhtm Pelny raport (S. Living-
stone, K. Olafsson, E. Staksrud, Sowa/ Networking, age and privay) do pobrania w wersji elektronicznej:
http:/ /www2.Ise.ac.uk/ media@]se/research/ EUKidsOnline / EU%20Kids%0200nline”o20reports.aspx

17 http:/ /www.facebook.com/event.php?eid=202810309732437 &ref= (dostep 25.05.2011)

18 http:/ /www.antykwariat-mit.pl / czytaj-dla-przyjemnosci

19 http:/ /wiadomosci.gazeta.pl/Wiadomosci/ 1,80708,9155751, Caly_Facebook_czyta Ustap_miejsca_
czytajacemu__html#opinions (nick: ,,mara_magielnikow”)

20 Mieszane uczucia budz akdja organizowana przez sie¢ pizzeti, ktorej celem, jak czytamy na stronie projektu, ma
by¢ ,,wyksztatcenie w najmiodszych uczniach przekonania, ze czytanie ksiazek nie musi kojarzy¢ si¢ z przykrym
obowiazkiem”. Dziedi ze szkot, ktore zgtosza sie do akeji ,,Book 1t” po przeczytaniu 5 ksiazek otrzymuja darmo-
wa... pizze. Klasa, ktorej uczniowie “potkng” najwiecej pozydji, zostanie zaproszona na kolacje do wspomnianej
pizzerii. 1 rzeczywiscie do konkursu zglaszaja si¢ nauczyciele, bo jak sami twierdza: ,,Kazda forma zachecania dzeci
do czytania jest godna uwagi”. (http:// www ksiazka.net.pl/ index.phprid=4&tx_ttnews%o5Btt_news%o5D=7849).
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By¢ moze innym sposobem na motywowanie do czytania jest wyposazanie uczniow
w mobilne urzadzenia: czytniki elektroniczne. 7. badania prowadzonego przez Harrison
Group w Stanach Zjednoczonych wynika, ze wlasciciele ,,gadzetow” takich jak iPad (Apple),
Kindle (Amazon) czy SonyReader przeznaczaja wigcej czasu na czytanie ksiazek, czasopism
i gazet niz osoby nieposiadajace takich urzadzen (w zaleznosci od marki - od 50 do 75%
wigcej czasu w przypadku czasopism i migdzy 25 a 45% wigcej czasu jesli chodzi o ksiazki).
Okazalo sig, ze przebadane osoby od momentu zakupu czytnika, przeznaczaja o 25% mniej
czasu na ogladanie telewizji i od 20 do 30% mniej na surfowanie w Internecie?!.

Czytaj, jesli chcesz osiaggna¢ w zyciu sukces!

Czesto podkresla sig, ze wspotczesni mtodzi ludzie twardo stapaja po ziemi, Ze sa
wrecz pokoleniem pragmatystow. By¢ moze czynnikiem motywujacym ich do siggnigcia po
lekture beda bardzo ciekawe wyniki badann Marka Taylora z Wydziaty Socjologii Uniwersy-
tetu Oksfordzkiego. Dowiodl on, ze miodzi ludzie czytajacy ksiazki maja wigksze niz ich
réwiesnicy szanse na zrobienie kariery zawodowej. Badacz przeanalizowal 17 200 oséb,
ktore wypetnily kwestionariusze ankiet dwukrotnie: w wieku 16 i 33 lat. Okazalo sig, ze
kobiety, ktore w wieku 16 lat czytaty ksiazki, mialy 39-procentowa szans¢ na osiagnigcie
w wieku 33 lat wysokiej pozycji zawodowej. U kobiet, ktére ksiazek nie czytaly, szanse
spadaly do 25%. W przypadku mezczyzn odsetek ten wynosit 58% u lubiacych czyta¢
i 48% u tych, ktérzy nie czytali. Zadne inne dzialanie — uprawianie sportu, spotykanie si¢
ze znajomymi, chodzenie do muzeum, kina, na koncerty, gotowanie, szycie — nie mialo
istotnego wplywu na pézniejsza karier¢??. Jednoczesnie to samo badanie pokazalo, ze
osoby, ktére graja w gry komputerowe zmniejszaja swoja szanse na dostanie si¢ na uczelni¢
wyzsza: u chlopcow z 24 do 19%, u dziewczat z 20 do 14%.

Z. pewnoscia jednak w badaniu nie wzigto pod uwage, coraz bardziej popularnego
w Stanach Zjednoczonych, nauczania za pomoca gier komputerowych (ang. game-based
learning). Metode t¢ promuje wspomniany wczesniej dydaktyk Marc Prensky, ktory jest
autorem digitalnych podrecznikow (Digital Game-Based 1 earning). Réwniez twoércy jednego
z najwazniejszych w swiecie opracowan poswigconych trendom w nowoczesnej edukacji
The Horigzon Report (2011) uwazaja, ze w perspektywie 2-3 lat game-based learning stanie si¢
niezwykle istotne?3. Kolejne bowiem eksperymenty prowadzone na uczelniach wyzszych
potwierdzaja, ze gry sa bardzo skutecznym narzedziem nauczania/uczenia si¢, poniewaz
mozna za ich pomoca pracowa¢ indywidualnie, zespolowo i bardzo duzymi grupami, jezeli
trafig one do sieci. O szansach i zagrozeniach tego nowego, dla nas wydaje si¢ dos¢ odle-
glego, sposobu nauczania pisze Anna Janus-Sitarz w artykule Nawucgyciel polonista wobec digi-
talnego pokolenia niecgytajacego ksiqgek. Nowy — stary jexyk edukagi literackiej. Badaczka zgadza
si¢ z teza Prensky’ego, wedlug ktorej nalezy dostosowywa¢ metody nauczania do nowych

21 Badanie zostalo przeprowadzone wsrod 1 816 konsumentéw w wieku od 18 do 64 lat. Zob. A. Pham,
Read all about it! Device owners read more books, magagines and newspapers, Los Angeles Times, 5.10.2010
(http:/ /latimesblogs.latimes.com/technology/2010/10/ ereader-owners-read-more-books-magazines-
newspapers.html) (dostep 12.05.2011)

22Reading at 16 linked to better job prospects — University of Oxford, 8.04.2011 (http://www.ox.ac.uk/media/news
_stories/2011/110804 . html

23 Zob. L. Johnson, R. Smith, H. Willis, A. Levine, K. Haywood, The 2011 Horigon Report, Austin, Texas:
The New Media Consortium 2011, ss. 20-23. Publikacja w wersji elektronicznej: http://net.educause.
edu/ir/library/pdf/HR2011.pdf (dostep 10.04.2011).
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umiejetnosci uczniéw, do ich potrzeb i zainteresowan, jednoczesnie pokresla, ze gier nie
mozna uwazac za jedyna metode, ktéra spetnia ten warunek:

Podporzadkownjac sie umigetnosciom ucxniow, kidre i tak majq oni rozwinigte bey naseg pomocy, lekcewagymy
koniecznosé ksgtatcenia u nich tych — wasmych 3 punktu widzenia spolecnego — umiejenosd, kidre corag czescie
sq bardo stabo rozwiniete, a mianowicie umiejeinosii stuchania; a takse 3dolnosc do dialogu i empatii, ktdre
rozwinaé mosma jedynie podezas bezposredniego kontakin 3 drugim cxlowiekiem. 1 ekcewagac 3 kolei umigjetno-
§i pognawania godnie 3 Yasadami porzadkn i linearnosci, poxbawiamy mlodych ludzi s3ansy prawdziwego spo-
thania g literatura, wymagajaca wydszenia, skupienia si¢ na lekturze, podporzadkowania tokowi narragi, wsiu-
chiwania w rage innych, urnchomienia wyobrazni i reflek.sji**.

Ciekawa forma pogodzenia tych dwoch spojrzeni, byloby tworzenie gier kompute-
rowych przez samych uczniéw. Wydaje si¢, ze w grach opartych na literaturze tkwi niezwy-
kly potencjal: twércy musza poznaé dzielo dokladnie, wnikna¢ w motywacje bohaterow,
by pézniej ulozy¢ interesujacy scenariusz; ci natomiast, ktérzy zamienia si¢ w graczy, bez
znajomosci lektury nie beda w stanie przechodzi¢ do kolejnych etapéw. Praca w grupach
bylaby okazja do wspolnej refleksji nad ksiazka, pokonywania przeszkéd technicznych,
szukania sojusznikéw wsrod informatykéw zajmujacych si¢ na co dzien tworzeniem gier;
bytaby doskonala szansa na zaszczepienie mitosci (lub przynajmniej sympatii) do ksiazek
uczniom zainteresowanym matematyka, informatyka.

Czas na dialog, czyli miejsce komunikacji w project-based learning

We wspomnianym raporcie horyzontalnym podkresla sig, ze $wiat, w ktérym przyj-
dzie zy¢ naszym wychowankom, bedzie miejscem nieustannej wspolpracy, co zmusza nas
do kolejnego zrewidowania metod nauczania i popularyzacji tych, ktére opieraja si¢ na
pracy zespolowej. Oczekiwaniom $wiata XXI wieku wychodzi naprzeciw Ministerstwo
Edukacji Narodowej, wprowadzajac w gimnazjach obowiazek nauczania za pomoca meto-
dy projektu edukacyjnego?. Project-based learning (PBL) jest wielka szansa i olbrzymim wy-
zwaniem, ktore jednak optaca si¢ podjac.

Jedna z najwazniejszych cech PBL jest zwracanie uwagi na komunikacje: dotyczy to
zaréwno interakcji wewnatrz grupy (tzw. ,,metainterakcji”) jak i kontaktéw z ludzmi spoza
spolecznosci szkolnej (np. specjalistow, os6b udzielajacych wywiad6éw, bioracych udzial
w sondach ulicznych tworzonych przez uczniéw)?. Uczniowie, wykonujac zadania podpo-
rzadkowane wspélnemu celowi, musza réwniez dba¢ o atmosfer¢ panujaca w zespole:
udziela¢ sobie rzetelnej informacji zwrotnej, uczy¢ si¢ proszenia o pomoc, formutowania
zastrzezen, argumentowania; okazywa¢ otwartos¢ wobec pomysiéw innych np. poprzez
aktywne stuchanie, szukanie mocnych stron partneréw. Wiedza od poczatku, ze pod tym

24 A, Janus-Sitarz, Naucgyciel polonista wobec digitalnego pokolenia nieczytajacego ksiasek. Nowy — stary jexyk edukagi
literackigj, s. 93. Artykut jest poklosiem panelu dyskusyjnego poswigconego metodyce nauczania, zorganizo-
wanego w ramach Festiwalu im. Jana Blonskiego (Wydzat Polonistyki Uniwersytetu Jagiellonskiego,
6.04.2011). Publikacja w wersji elektronicznej: http://dl.dropbox.com/u/504615/Referaty”o20wyedytowane
%20%28pdf%629/Dydaktyka%20w%e20czasie/20marnym/ Janus-Sitarz.pdf. (dostep 5.05.2011)

25 Mowa o rozporzadzeniu zmieniajacym rozporzadzenie w sprawie warunkéw i sposobu oceniania,
klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy oraz przeprowadzania sprawdzianow i egzaminow
w szkotach publicznych (Dz. U. Nr 156, pozycja 1046).

2% Jedng z podstawowych cech PBL jest wykonywanie przez uczniéw zadar poza murami szkoly, a wiec
nawiazywanie kontaktow z osobami ze srodowiska lokalnego.
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katem beda oceniani przez swoich wspolpracownikéw, co sprzyja samokontroli. W trakcie
realizacji projektu uczniowie by¢ moze po raz pierwszy sa zapoznawani z zasadami dobrej
wspolpracy, ucza si¢ asertywnosci, negocjowania, a wigc wszystkich tych umiejetnosci,
ktore pozniej pomoga im si¢ odnalez¢é na uczelni wyzszej, w miejscu pracy i ktére beda
sprzyja¢ nawigzywaniu i utrzymywaniu dobrych relacji z ludZmi w Zyciu prywatnym.

Projekt edukacyjny typu WebQuest

WebQuest jest opracowana przez Berniego Dodge’a metoda pracy z uczniami ma-
jaca wiele wspolnego z e-learningiem. Jest on takze pewna forma projektu edukacyjnego —
uczniowie pracuja zespotowo, samodzielnie planuja swoje dziatania a ich praca ma okre-
slony cel, tzn. Wynikiem twoérczych dziatan uczniéw jest konkretny produkt. Olbrzymie
znaczenie w przypadku projektéw typu WebQuest odgrywa umiejetnosé korzystania
z komputera i Internetu: wigkszo$¢ materialéw udostepnianych uczniom pochodzi wlasnie
ze zrodel internetowych, a aby wykona¢ zadania musza sprawnie postugiwac si¢ kompute-
rem. Jak pisze Marek Szafraniec:

Metoda WebQuest posiada. rzadkie wlasciwosd powalajace prezmycegyé szereg ogramqeﬂ wiqanych 3 wyko-
rzystywaniem Internetu i multimediow w edukagi (...). Daje ona moliwosé st takich sposobow kstatce-
nia wspomaganego prez, technologie informacyjno-komunikacyjne, ktore uwgledniajq pazqdaﬂe w realigzowanym
projekcie elementy: ucenie si¢ prex dyiatanie, odkrywanie, doswiadcganie, nagywanie, nadawanie sensu, pr3y-
swajanie i na koniec tworenie i ewaluage wlasnych dyiatan?’.

Tradycyjny WebQuest powinien sktadac sig¢ z kilku obowigzkowych elementéw, a sa to:

1. Wprowadzenie. W tym miejscu nauczyciel przedstawia gléwny problem, temat
projektu. Jego zadaniem jest zainteresowanie uczniow, przekonanie do zaangazo-
wania si¢ w projekt.

2. Zadanie. Uczniowie dowiaduja sig, jaki jest cel ich dziatan i co bedzie efektem
ich pracy (np. nakrecenie filmiku, stworzenie gazetki internetowej, bloga, wymy-
Slenie scenariusza gry komputerowej i stworzenie jej wersji demonstracyjnej za
pomoca stosownej aplikacji itp.).

3. Proces. Zawiera doktadny opis zadan dla uczniéw/zespotéw - dzigki temu mto-
dzi ludzie wiedza, co maja zrobic, by osiagna¢ zamierzony efekt. Wazne, by opisu-
jac zadania, nie ogranicza¢ uczniéw bioracych udzial w projekcie. Oczywiscie na-
lezy sugerowad, proponowac, cze$¢ elementéw powinna by¢ obowiazkowa, ale
trzeba takze zacheci¢ uczniow do prezentowania wiasnych pomystéow — wydaje
si¢ bowiem, ze jednym z kryteriéw oceny powinna by¢ kreatywnosc.

4. Linkoteka. Osoba tworzaca WebQuest (nauczyciel) buduje baze zrodel, z kto-
rych moga (i powinni) korzysta¢ uczniowie - jest to lista stron WWW. Warto, by
byly to witryny godne uwagi, wczesniej sprawdzone przez nauczyciela. Oczywi-
$cie uczniowie moga korzystac z innych zrédel, ale woéwczas musza zaznaczy¢ to
w opisie swojego projektu.

5. Ewaluacja i konkluzja. To niezwykle wazny etap kazdego projektu — umozliwia
podsumowanie i refleksj¢ nad tym, w jaki sposéb uczniowie wykonali projekt.

27 M. Szafraniec, WebQuest jako interaktywna metoda kstatcenia uegniow i dorostych na odleglosé, w: e-polonistyka,
red. A. Dziak i S.J. Zurek, Lublin 2009, s. 244.
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Wiarto zacheci¢ mtodych ludzi do wypelnienia karty samooceny oraz oceny kole-
zefiskiej (w przypadku projektow zespotowych) a ich spostrzezenia wziac pod
uwage przy ocenie projektu. Kryteria oceniania, czyli to, na co bedziemy zwracac
uwage podczas oceniania efektow pracy zespoléw, powinny by¢ znane uczniom
juz przed przystapieniem do realizacji projektu. W przypadku projektow poloni-
stycznych moga to by¢ np.:

—  zawarto$é merytoryczna (zastosowanie si¢ do polecen zawartych w opi-
sic zadania; umieszczenie w efektach pracy elementéw obowiazkowych;
ilos¢ zgromadzonych materialow; roznorodnosé zrodel informacji; po-
prawnos$¢ merytoryczna);

—  pomystowosé (kreatywnosé, niecodziennosé proponowanych rozwiazan);

—  atrakcyjnoéé wizualna (spjna kompozycja, ciekawe ilustracje, efekt kon-
cowy np. blog/pamigtnik, prezentacja, gazeta, film - przemyslany, este-
tycznie wykonany);

—  poprawno$¢ jezykowa, ortograficzna i interpunkcyijna;

—  terminowo$¢ (wywiazanie si¢ z okreslonych w harmonogramie terminow).

Opracowanie WebQuestu wymaga od nauczyciela duzego zaangazowania, ale cie-
kawy, przemyslany, odpowiednio skonstruowany projekt jest podstawa uczniowskiego
sukcesu. Mlodzi ludzie bioracy udzial w tego typu projektach wykazuja duze zaintereso-
wanie — nie jest to bowiem popularna w Polsce metoda nauczania/uczenia si¢. Uczniowie
doceniaja np. mozliwos¢ kontaktowania si¢ z osobg prowadzaca projekt za pomoca wia-
domosci e-mail i korzystaja z szansy na biezace weryfikowanie swoich poczynan. W trakcie
wykonywania zadari pisza e-maile z pytaniami, zwierzaja si¢ ze swoich problem6w, prosza
o pomoc lub po prostu dziela si¢ matymi sukcesami.

Nauczyciele rozpoczynajacy dopiero swoja przygode z projektami edukacyjnymi
powinni zdecydowaé si¢ na WebQuesty krétkoterminowe, np. tygodniowe. Warto takze
opracowa¢ szczegdtowy harmonogram konsultacji. W prowadzonych przeze mnie projek-
tach zastosowalam taki terminarz:

—  1dzien — lekcja wprowadzajaca do projektu;

— 2 dzien — przestanie prze lidera zespotu harmonogramu prac zawierajacego liste
zadan, osoby odpowiedzialne za ich wykonanie, termin oraz wykaz ewentualnych
pomocy potrzebnych do ich zrealizowania;

— 4 oraz 6 dzien — przestanie przez lidera zespotu krétkiego sprawozdania (co si¢
udalo zrobié; z czym jest problem; czy wszystkie osoby terminowo wywiazuja
sie ze swoich zadan);

— 8 dzien — przestanie efektow pracy zespotu;

— 10 dzien — przestanie przez wszystkich cztonkow zespotow kart ewaluacji (m.in.
karte wykonawcy projektu, karte samooceny i oceny kolezenskiej), co jest warun-
kiem zaliczenia projektu.

Wydaje sig, ze niecale 8 dni na wykonanie projektu to niewiele, ale wielokrotnie zdarzyto
mi si¢, ze otrzymywalam gotowe prace juz po kilu dniach. Jasno okreslony harmonogram
i fakt, ze juz drugiego dnia liderzy maja wysta¢ podzial zadas, sprawia, ze uczniowie szyb-
ko rozpoczynaja prace nad projektem. Mlodzi ludzie dopiero ucza si¢ samodzielnego
planowania i zarzadzania soba w czasie, dlatego krotkie projekty sa bardzo dobrym wyj-
Sciem — poszczegdlni czlonkowie grupy maja $wiadomos¢, ze ich nieterminowosc moze
zadecydowaé o porazce calego zespolu, a to dziata niezwykle mobilizujaco.
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Niewatpliwie zespotowy projekt edukacyjny typu WebQuest jest jedna z metod, ktora
zastuguje na szczegdlna uwage nauczycieli - nie tylko polonistow. Kladzie ona olbrzymi
nacisk na umiejetnos¢ korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych a ponadto,
jak kazde dzialanie zespolowe, pomaga uczy¢ porozumiewania si¢ w czasach, w ktorych
trudno o prawdziwy dialog, a umiejetnosci komunikacyjne sg szczegélnie cenione. Wydaje sig
by¢ takze odpowiedzia na apel brytyjskiego innowatora sir Kena Robinsona, ktéry w jednym
ze swoich wystapien poswigconych koniecznosci zrewolucjonizowania edukacji, przytoczyt
stowa Abrahama Lincolna: ,,Dogmaty spokojnej przesztosci nie maja zastosowania w burz-
liwej terazniejszosci. Okazja do zmian pojawia si¢ rzadko i musimy dac¢ si¢ jej ponies¢. Mamy
nows sytuacje, wigc musimy mysle¢ na nowo i dziata¢ na nowo’28.

Stowa kluczowe: pokolenie sieci, nauczanie, czytelnictwo, metoda projektu edukacyjnego

Streszczenie

W referacie temat komunikagji jest przedstawiony z perspektywy nauczyciela polonisty, ktory sta-
wia sobie dwa podstawowe pytanie: jak uczy¢ dialogu digitalnych tubylcow, dla ktorych swiat wirtualny
staje si¢ Swiatem realnym. Kompetencje komunikacyjne uczniéw - zdolnos$¢ porozumiewania sig¢ z innymi,
dyskutowania, wymiany mysli i spostrzezen - maja wplyw na ich umiejetno$é rozmawiania z tekstem
literackim. Warto wiec te zaleznos¢ wykorzystac, zwlaszcza w obliczu najnowszych analiz Pracowni Ba-
dan Czytelnictwa BN, wedtug ktorych w 2010 az 56% Polakow nie siegneto po zadna ksiazke. Dzisiaj
trzeba zastanowi¢ si¢ nad tym, jak przywrdci¢ mode na czytanie.

Takze tworcy jednego z najwazniejszych w $wiecie opracowan poswigconych trendom w nowoczesnej
edukacji — ,, The Horizon Report” (edycja 2011) - wskazuja, Ze za sprawa Internetu zupelnie zmienia si¢ nasze
spojrzenie na edukacje. Warto zaznaczyc, ze jednym z trendéw, jaki zauwazaja autorzy raportu horyzontalnego,
jest zwigkszajaca si¢ rola projektow edukacyjnych w nauczaniu. W Polsce project-based learning (PBL) zyskuje coraz
wigksze uznanie — na szczegolng uwage zashuguje zespotowy projekt edukacyjny typu WebQuest.

Key words: Digital Natives, teaching, reading, project-based learning, WebQuest

Summary

In the present study the theme of communication is presented from the Polish teacher’s perspec-
tive. S/he asks herself/himself two basic questions: how to teach Digital Natives for whom the virtual
world becomes the real one. Students’ communicative competences such as ability to communicate with
others, to discuss, and to exchange thoughts has an impact on their ability to communicate with a literary
text. This relation should be used, especially in the face of the latest research conducted by the Institute
of Readership Analysis of the National Library (Pracownia Badan Czytelnictwa BN). As the research
show, as many as 56% of the Polish did not read any books in the 2010. Today, it is essential to find a way
to bring the fashion of reading back to life.

Moreover, authors of The Horizon Report (2011), one of the most important studies on the trends in
modern education, indicate that the Internet significantly changes our view on education. It should be no-
ticed that one of the trends is educational projects being more and more influential in the teaching process.
In Poland project-based learning (PBL) is becoming more and more acknowledged. Project-based learning
(especially WebQuest) has a great potential and it is what I would like to emphasize in the present study.

28 Przeméwienie sir K. Robinsona, z ktorego pochodz cytat, mozna obejrze¢ na stronie intemetowej: TED. ldeas worth
preading http:/ /www.ted.com/talks /lang/pol/sir_ken_robinson_bring_on_the_revolution.html (dostep 30.11.2010).
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